SELAMAT DATANG
KE PERPUSTAK:

Dramatic Play and Simulation Centre

Luar Bandar (KPLB)

Jabatan Kemajuan Masyarakat (KEMAS)
Pembangunan

nterian

Keme



BAHAN-BAHAN

Televisyen

Vakum
Kostum

VR (virtual reality)

Perisian
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T EKNOLOGI

Kanak-kanak mengintegrasikan ICT dan pelbagai media

Sebagai contoh : Menggunakan televisyen dan VR

VR merupakan alatan yang digunakan bagi meyambung ke
televisyen untuk melihat gambar yang lebih jelas dari kaca
TV.




PAKAIAN BAJU ROBOT

x  Kanak-kanak diberi peluang untuk me
pakaian robot




BERBINCANG CARA MENGUNAKAN IPAD




x  Kanak-kanak meningkatkan sifat bekerjasama

x  Sebagai contoh : Kanak-kanak berbincang cara
menggunakan Ipad




